
 

Av. Prolongación Costanera # 1925A – Zona Sur 
Telf: 72045522 - 2792623 

 

 

REGLAMENTO BLANCO MOVIL  

 

 

GENERALIDADES 

 

Esta modalidad de tiro deportivo, se dispara a una distancia de 50 metros a un plato de 30 cms 

que recorre el fondo del para balas de la caseta A a la B y viceversa en un tiempo de 5 

segundos antes de ocultarse.  

 

SEGURIDAD 

 

Las armas y el equipo de cada participante deben ser manipuladas con total seguridad en el 

área destinada para ello. Cuando ingresan al polígono todas las armas deben encontrarse 

completamente descargadas. Se aplican las mismas reglas de seguridad ISSF, en todo 

momento, si no esta en la línea de tiro, debera llevar puesta la bandera de seguridad 

 

 

ARMA Y MUNICION 

 

El arma a ser utilizada en esta prueba es la misma de Siluetas Metálicas Open, el calibre es 

.22LR y el aumento de la mira telescópica es libre. El peso del disparador es libre. No se 

puede utilizar armas con mira abierta u otro dispositivo óptico. 

 

SORTEO 

 

Los Jueces convocarán a los participantes para realizar el sorteo antes del inicio de la prueba. 

 

 

POSICION DE INICIO 

 

La posición de tiro es de pie sin apoyo. El Rifle debe ser sostenido por ambas manos con la 

culata contra el cuerpo y por encima de la cadera. El Juez debe colocar una marca con cinta 

adhesiva en la ropa del tirador para identificar el lugar donde debe ser colocada la parte 

inferior de la culata. Cuando el Juez da la orden de “cargar”, la manipulación del arma debe 

hacerse con el cañón apuntando hacia el parabalas y cada vez que el tirador tenga que recargar 

su arma, debe hacerlo de la misma manera. Concluida la serie el tirador debe colocar un 

elemento de seguridad en el cerrojo (bandera de seguridad) antes de retirar su arma del área 

de tiro. 

 

DESARROLLO DE LA PRUEBA 

 

La prueba consta de dos (2) series de 10 disparos cada una. Cinco (5) carreras de izquierda a 

derecha y cinco (5) carreras de derecha a izquierda. Antes de la primera serie se permite dos 

(2) disparos de prueba. 
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JUECES 

 

La prueba estará a cargo de dos Jueces. El primer Juez controlará el área donde se encuentran 

los participantes, sus armas y equipo, el mismo se hará cargo del control de la competencia y 

del cumplimiento de las normas de seguridad. El segundo Juez se hará cargo de la planilla de 

puntuación y de la asistencia al primer Juez. 

Cualquier discrepancia en la calificación debe ser resuelta por los dos (2) Jueces a cargo de la 

prueba, la decisión que adopten es inapelable y definitiva. 

El incumplimiento de cualquier norma de seguridad tendrá como sanción la descalificación de 

la competencia, la que impondrán los dos (2 Jueces a cargo. 

 

PROCEDIMIENTO 

 

El tirador sorteado con el número 1 es llamado por el primer Juez para iniciar sus disparos de 

prueba y seguidamente la primera serie de 10 disparos. Concluida la primera serie del tirador 

número 1 el Juez dará la orden de retirar el arma y munición del área de tiro y se llamará al 

siguiente participante. Una vez concluidas las primeras series se convocará nuevamente al 

tirador número 1 para dar inicio a la segunda serie y así sucesivamente. No hay disparos de 

prueba antes de la segunda serie. 

No están permitidos los disparos en seco. 

Está permitido que el tirador que ocupará el siguiente turno pueda ejercitar el levantamiento y 

apuntado del arma siempre que esta se encuentre completamente descargada.  

 

 

PUNTUACION 

 

Cada plato abatido se califica con un (1) punto. El plato no abatido se califica como cero (0).  

 

FALLA DEL ARMA Y/O MUNICION 

 

En cada serie se acepta una (1) falla del arma y/o munición. Cuando esto suceda, el 

participante levantará el brazo para dar aviso al Juez. No debe realizar ninguna manipulación 

del arma hasta que el Juez decida si la falla es aceptada o rechazada. En caso de ser aceptada 

el participante debe repetir el disparo. En caso de ser rechazada el plato se puntúa como cero 

(0). 

 

FALLA DEL EQUIPO DE CAMPO 

 

Tratándose de un sistema electro/mecánico de arrastre del plato, este puede fallar. En tal caso 

se realizará la corrección inmediata del equipo y el participante continuará disparando su 

serie. 
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DESEMPATES 

 

Los desempates se realizan para definir la posición de las tres (3) primeras ubicaciones. Si 

existieran empates para el tercer, segundo y primer puesto, se inicia siempre por el desempate 

del tercero, seguidamente del segundo y finalmente del primero. 

Los participantes que desempatan lo harán con un plato de ida y otro de vuelta hasta que 

alguno de los tiradores falle (muerte súbita). 

 

 

      




